Velimir Radlovacki - Racunarske mreze i komunikadije 4. OSI referentni model

OSI REFERENTNI MODEL

Kada su mreZe tek pocele da nastaju, racunari su mogli da komunidraju samo sa racunarima istog proizvodaca.
Od kraja sedamdesetih pa do 1984. godine medunarodna organizacija za standardizaciju 1SO je razvijala i
standardizovala referentni model OSI (Open System Interconnection) i konacno ga je prepravila 1995 u
sadasnju formu. Znaci, OSl je projektovan sa ciliem da poveZe otvorene sisteme spremne za komunikadiju sa
drugim sistemima bez promene hardvera i softvera i da olakSa razumevanje i projektovanje kom unikacionih

mreza.

Referentni model je konceptualna skica koja nam pokazuje kako komunikacija treba da se odvija. Ovaj model

predstavlja sve procese potrebne za uspeSnu komunikadiju i deli ih u logic¢ke grupe pod nazivom slojevi. Kada
se komunikacioni sistem dizajnira na ovaj nadin, onda se kaze daima slojevitu arhitekturu.

Model OSI ima sedam slojeva:

. Sloj aplikacije (Application Layer)

. Sloj prezentacije (Presentation Layer)
. Sloj sesije (Session Layer)

. Sloj transporta (Transport Layer)

. Sloj mreze (Network Layer)

. Sloj veze (Data Link Layer)

. Fizicki sloj (Physical Layer)
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Zaslojeve 7, 6i 5 kaZze se da su gomji slojevi, a za slojeve 4, 3, 2i 1 donji slojeve OSI modela.

Sloj aplikadje pruza moguénost raznim aplikacijamai servisima koje koristimo na racunaru da posalju
podatke na niZi nivo tj. sloj prezentacije. Ovaj sloj takode vodi racuna o tome da li postoji dovoljno
resursa za zeljenu komunikadiju.

Sloj prezentadije prezentuje podatke sloju aplikacija i zaduZen je za prevodenje, Sifrovanje i
komprimovanje podataka.

Sloj sesije drzi podatke razlic¢itih aplikacija medusobno odvojenim tj. zaduzen je za pripremanje,
upravljanje i prekidanje sesije izmedu entiteta sloja prezentacije.

Transportni sloj segmentira ili ponovo sakuplja podatke u tok podataka.

Sloj mreZe upravlja logickim adresiranjem uredaja, prati lokaciju istih u mrezi i odreduje najbolji nacin
za prenos podataka.

Sloj povezivanja podataka omogucava prenosenje podataka prateci hardverske adrese uredaja u
lokalnoj mrezi, prevodi segmentirane podatke u bitove i obmuto i upravlja obavestavanjem o
greSkama.

Fizicki sloj Salje i prima bitove, odreduje napon, brzinu prenosa i nacin prikljucivanja kablova.

Sta treba nauditi za test:
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Kadai zasto je projektovan OSI?

Objasni pojmove referentni model, slojevi i slojevita arhitektura.
Koliko slojeva ima OSI model? Navedi ih.

Objasni ulogu svakog gomjeg sloja OSI modela.

Objasni ulogu svakog donjeg sloja OSI modela.



